EDITAL SAV/MINC/FSA N2 07, DE 22 DE FEVEREIRO DE 2018

A Unido, por intermédio do Ministério da Cultura, neste ato representado pela Secretaria do
Audiovisual, no uso de suas atribuicdes legais, torna publico processo seletivo de Projetos
Transmidias de Curta-Metragem de Animacdo e Jogo Eletronico, de produgao
independente, para investimento do Fundo Setorial do Audiovisual (FSA), em conformidade
com o disposto na Lei n2 11.437, de 28 de dezembro de 2006, na Lei n? 12.485, de 12 de
setembro de 2011, na Lei n? 8.069, de 13 de julho de 1990 (ECA), no Decreto n2 6.299, de
12 de dezembro de 2007, no Regulamento Geral do Programa de Apoio ao Desenvolvimento
do Audiovisual Brasileiro — PRODAV, na Portaria n2 29/2009/MinC, no Acordo de
Cooperacao, firmado em 2014, entre a Secretaria do Audiovisual do Ministério da Cultura
(SAv/MinC) e a Agéncia Nacional do Cinema (ANCINE), na Lei n2 8.666, de 21 de junho de
1993, nos principios enunciados nos artigos n? 215, 216 e 216-A da Constituicao da
Republica Federativa do Brasil, e em conformidade com as condi¢cdes e exigéncias
estabelecidas no presente Edital.

1. OBIJETO

1.1. O presente Edital destina-se a sele¢cdo de 10 (dez) projetos transmidias para a
producdo independente de jogos eletronico e curta-metragem de ficgdo de
animacgao com duragao de 13 minutos.

1.2. Todas as obras devem ser de inéditas, com temadtica livre, voltadas para o publico
infantil, de 7 a 12 anos.

1.3. Considera-se a primeira janela de exibicdo do curta-metragem os festivais e
mostras de cinema e audiovisual.

2. OBIJETIVOS
2.1. Os objetivos do presente Edital sdo:

2.1.1. Selecionar projetos transmidias que apostem na construcdo de um
universo encantador para as criancas, aplicado a produtos de
curtas-metragens de animacgao e jogos eletronicos;

2.1.2. Estimular a producdo de obras transmidias com énfase na
experimentacdo e na inovagao de linguagem;
2.1.3. Incentivar a producdo de conteldos audiovisuais pensados, na sua

origem, como projetos transmidiaticos; e

2.1.4. Estimular a construcdo de conteudos para a infancia, possibilitando a
criacdo de referéncias audiovisuais nacionais para as nossas criangas,
em formato de curtas-metragens e jogos eletronicos.



3. RECURSOS FINANCEIROS

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

Os projetos selecionados serdo encaminhados ao Banco Regional de
Desenvolvimento do Extremo Sul — BRDE (na qualidade de agente financeiro do
Fundo Setorial do Audiovisual - FSA), visando a contratacdo de operagdes
financeiras, exclusivamente na forma de investimento.

Entende-se por investimento a operacdo financeira que tem como caracteristica a
participacdo do FSA nos resultados da exploracao comercial da obra resultante do
projeto.

Serdo disponibilizados recursos financeiros no valor total de R$ 3.500.000,00 (trés
milhdes e quinhentos mil reais).

O Comité Gestor do Fundo Setorial do Audiovisual — CGFSA podera decidir por
uma eventual suplementacdo dos recursos, ouvida a ANCINE (na qualidade de
Secretaria-Executiva do FSA) e a Secretaria do Audiovisual do Ministério da
Cultura (SAv/MinC).

Caso os recursos disponibilizados para este Edital sejam superiores aos valores
definidos para investimento, o CGFSA podera reduzir a disponibilidade financeira
e remanejar o saldo para outras acoes do FSA.

4. DEFINIGOES PARA ESTE EDITAL

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

OBRA AUDIOVISUAL BRASILEIRA é aquela dirigida por diretor brasileiro ou
estrangeiro, residente no Pais ha mais de 03 (trés) anos, e que utiliza para sua
producdo, no minimo, 2/3 (dois tercos) de artistas e técnicos brasileiros ou
residentes no Brasil hd mais de 05 (cinco) anos;

OBRA AUDIOVISUAL ORIGINAL E INEDITA é aquela que, até se firmar o Termo de
Compromisso de Realizacdo de Obra Certa e Licengca de Utilizagdo com o
Ministério da Cultura, ndo esteja em fase de produgao ou finalizagdo, nao
podendo ter sido concluida nem exibida em nenhum formato ou veiculo;

PRODUCAO é o estagio efetivo de inicio dos trabalhos contendo a formaliza¢do de
compromissos com profissionais técnicos e artisticos, locagao de bens e
equipamentos e suas disponibilizacdes e aplicacdes nas mobilizacdes e set de
filmagem;

CURTA-METRAGEM ¢ obra audiovisual, para efeitos deste Edital, de 13 minutos
de duracao;

JOGOS ELETRONICOS, também chamados de games, sdo contetidos audiovisuais
interativos, cujas imagens sdo alteradas em tempo real a partir de a¢des do(s)
jogador(es). Podem ser criados para diversas plataformas (dispositivos moveis,
consoles etc.);



4.6. GAME DESIGN DOCUMENT (GDD) é um documento contendo as principais
informacdes e parametros sobre aspectos de desenvolvimento e producdo do
jogo;

4.7. TEASER é uma pilula audiovisual de promog¢do e comunicag¢ado relacionada a obra
audiovisual;

4.8. DIRETOR ¢é aquele que dirige, artistica e tecnicamente, a equipe técnica e o
elenco, por meio da andlise e interpretacdo da proposta do filme, adequando-o a
sua realizacgao;

4.9. NOVO DIRETOR é aquele que tenha dirigido no maximo 1 (um) curta-metragem
de ficcdo (finalizado e disponibilizado para exibicdo). Essa pessoa devera ser
designada diretora principal;

4.10. NOVO DESENVOLVEDOR ¢ aquele que tenha desenvolvido no maximo 1 (um)
jogo eletrénico finalizado e langado comercialmente e que tenha participacao na
propriedade intelectual do mesmo. Para contabilizar na cota de “novos
desenvolvedores”, essa pessoa devera ser designada lider do projeto;

4.11. CISGENERO é a pessoa que se identifica com o sexo/género que lhe foi
designado ao nascer;

4.12. MULHER TRANSEXUAL/TRAVESTI é a pessoa que ndo se identifica com o
sexo/género que lhe foi designado ao nascer, identificando-se com o género
feminino;

4.13. NARRATIVA TRANSMIDIA é narrativa que estd presente em diversas midias,
contribuindo para o entendimento geral do universo da narrativa. Uma histéria
transmidia desenrola-se por meio de multiplas plataformas de midia, com cada
novo texto contribuindo de maneira distinta e valiosa para o todo;

4.14. PROJETO TRANSMIDIA é um projeto contendo a definicdo e a descricdo do
universo a ser explorado, incluindo seus personagens, cendrios, estética, direcao
de arte, composicdo sonora, estilo narrativo, dentre outras caracteristicas
especificas, modelo de negdcio, storyboard, design do jogo, plano de trabalho dos
diferentes meios de distribuicdo, fruicdo e consumo, e definicdo dos diferentes
conteudos audiovisuais desenvolvidos e da forma que se relacionam com o
objetivo de explorar diversos aspectos da narrativa proposta;

4.15. COPRODUCAO TRANSMIDIA é uma produgido na qual se tenha uma associagdo
entre produtoras e/ou empresas para a constru¢do conjunta de um universo.
Sendo que as produtoras/as empresas serdo responsaveis solidarias por todo o
processo de producdo do universo e de entrega dos produtos finais;

4.16. PROJETO ORIGINAL TRANSMIDIA é um projeto que nasce transmidia e que
nao tenha sido ainda comercializado, nem se tenha utilizado seu universo em
midias e em produtos derivados;

4.17. PROPRIEDADE INTELECTUAL (Pl) é o conjunto de direitos relativos a um



universo criado para uma ou mais obras audiovisuais, incluindo seus personagens,
cenarios, direcdo de arte, composicdo sonora, estilo narrativo e outras
caracteristicas especificas;

4.18. OBRA FINALIZADA é o conjunto de produtos oriundos do processo de
realizacdo transmidia apds a desmobilizacdo do aparato técnico e artistico e a
entrega das obras prontas;

4.19. INFANCIA é o periodo de crescimento da pessoa que vai do nascimento até 12
anos de idade incompletos.

4.20. Ressalvadas as defini¢cGes constantes neste Edital, os demais termos utilizados
seguem as definicoes da Medida Provisdria n? 2.228-1, de 2001, da Lei n2 12.485,
de 2011, das Instrucdes Normativas da ANCINE, em especial as Instrucées
Normativas n2 91, 95, 100, 104, 105, 106 e suas alteracdes, bem como o
Regulamento Geral do Programa de Apoio ao Desenvolvimento do Audiovisual
Brasileiro (PRODAV).

5. INFORMAGCOES GERAIS
5.1. Para todas as referéncias de tempo serd observado o horario de Brasilia — DF.

5.2. Na contagem de todos os prazos estabelecidos neste Edital, excluir-se-a o dia de
inicio e incluir-se-4 o do vencimento, e considerar-se-dao os dias consecutivos,
exceto quando for explicitamente disposto em contrario.

5.3.0 Edital e seus anexos podem ser obtidos na internet no portal
www.cultura.gov.br.

5.4.0 esclarecimento de eventuais duvidas referentes a este Edital podera ser
solicitado por qualquer interessado até 02 (dois) dias uteis antes da data de
encerramento das inscri¢Oes, referida no item 14.1, exclusivamente pelos e-mails:

5.4.1. audiovisual@cultura.gov.br: para duvidas sobre o processo seletivo;

5.4.2. contratacao.fsa@ancine.gov.br: para duvidas sobre a contratagdo do
projeto;

5.4.3. acompanhamento.fsa@ancine.gov.br: para duavidas relativas ao

acompanhamento do projeto na ANCINE;

5.4.4. acompanhamento.fsa@brde.com.br: para duvidas relativas ao

contrato de investimento e acompanhamento do projeto no BRDE e
guanto ao retorno do investimento;

5.4.5. prestacao.contas@ancine.gov.br: para duvidas sobre prestacdo de

contas dos recursos do FSA.

5.5. Todas as decisdes relativas aos procedimentos deste Edital serdao publicadas no
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5.6.

5.7.

5.8.

portal do Ministério da Cultura http://www.cultura.gov.br.

O cadastro no sistema Mapas Culturais devera ser realizado por pessoa fisica,
obrigatoriamente sdcia da empresa produtora. No momento do preenchimento
do formuldrio de inscricdo da proposta, a empresa produtora deverd ser
devidamente identificada de acordo com o item 14.5 alinea a.

O e-mail cadastrado pela proponente no momento da inscricdo, no sistema
Mapas Culturais, sera o e-mail utilizado para contatar os selecionados.

O contato realizado com a SAv deverd sempre ser feito por meio do e-mail
cadastrado no sistema Mapas Culturais.

6. CONDICOES DE PARTICIPACAO

6.1.

6.2.

6.3.

Poderdo participar do presente Edital empresas (pessoas juridicas) brasileiras com
registro regular e classificadas como produtoras brasileiras independentes na
ANCINE, nos termos da Instrucdo Normativa n? 91, e suas alteragdes,
pertencentes ou n3ao a grupos econOmicos, no ambito da comunicagao
audiovisual de acesso condicionado previsto na Lei n2 12.485, de 12 de setembro
de 2011, e que estejam registradas na ANCINE e na Junta Comercial com, pelo
menos, um dos seguintes CNAEs (Cadastro Nacional de Atividade Economica)
como atividade principal ou secundaria:

6.1.1. 59.11-1/01 - Estudios cinematograficos;
6.1.2. 59.11-1/02 - Producdo de filmes para publicidade;

6.1.3. 59.11-1/99 - Atividades de producdo cinematografica, de videos e de
programas de televisdo ndo especificadas anteriormente;

6.1.4. 6201-5 - Desenvolvimento de programas de computador sob
encomenda;

6.1.5. 6202-3 - Desenvolvimento e licenciamento de programas de
computador customizaveis;

6.1.6. 6203-1 - Desenvolvimento e licenciamento de programas de
computador ndo customizaveis.

Considera-se Grupo Econbmico a associacdao de empresas unidas por rela¢des
societarias de controle ou coligagdo, nos termos do art. 243, da Lei n2 6.404/1976,
ou ligadas por sdcio comum com posicao preponderante nas deliberacdes sociais
de ambas as empresas, ou, ainda, vinculadas por relagbes contratuais que
impliguem acordo de estratégia comercial com finalidade e prazos
indeterminados.

O projeto serd realizado obrigatoriamente na forma de uma coproducdo
transmidia, ou seja, produgdo associada entre produtoras e/ou empresas para a
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6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

construcdo conjunta do universo, observado o item 6.6.

As produtoras terao responsabilidade solidaria por todo o processo de produgdo
do projeto e de entrega dos produtos finais.

Nos projetos de coproducdo transmidia, todas as empresas associadas deverdo
estar envolvidas no processo de criacdo do universo, assim como na producado de
todos os produtos.

A producdo sé poderad ser realizada por uma Unica empresa, caso esta comprove
gue ja tem experiéncia e capacidade técnica para atuar tanto nas obras
audiovisuais de animag¢ao como nos jogos eletronicos.

E proibida a mera contratacdo de uma empresa para a producdo de uma das
obras a serem entregues.

7. VEDAGOES

7.1.

7.2.

E vedada a inscricio de projetos das empresas proponentes cujos diretores da
obra ou sdcios, gerentes e administradores ou associadas ou respectivos conjuges
ou companheiros ou parentes em linha reta, colateral ou por afinidade até o 22
grau, sejam:

7.1.1. membro do Poder Executivo, Legislativo, Judicidario, do Ministério
Publico ou do Tribunal de Contas da Unido; e

7.1.2. servidores ou ocupantes de cargo em comissdo da Agéncia Nacional
do Cinema (ANCINE) ou do Ministério da Cultura.

E vedada a alteracdo de empresa produtora proponente, salvo nos casos em que
a nova empresa produtora pertenga ao mesmo grupo econdmico da empresa
produtora proponente ou nos casos de cisdo, fusdo ou incorporacao, quando
podera ser admitida a troca desta pela nova empresa resultante de um desses
processos de reorganizagdo empresarial, condicionada a alteragdo a prévia
anuéncia do BRDE, e sejam observados os limites de propostas e financeiros
previstos neste Edital, bem como preservadas as condicGes para o contrato de
investimento.

7.2.1. A alteracdo do diretor principal ou desenvolvedor (lider do projeto de jogo)

7.3.

7.4.

somente sera permitida caso o profissional que venha a assumir o projeto se
enquadre nas mesmas exigéncias previstas no Edital para o diretor ou
desenvolvedor anterior.

E vedada a inscricdo de propostas de projetos que ja tenham sido contemplados
em outros editais do FSA ou da SAv/MinC, excetuando-se a linha de Suporte
Automatico e as linhas de Desenvolvimento.

E vedada utilizacdo de recursos complementares para a realizacdo da obra,



devendo a obra ser realizada exclusivamente com os recursos do edital,

respeitando o limite estabelecido no item 9.1.

7.4.1. A constatacdo, a qualquer tempo, da ocorréncia da situacdo de que trata
este item, incidird na devolugdo corrigida da totalidade dos recursos
recebidos por meio deste Edital.

8. CARACTERISTICAS DAS PROPOSTAS

8.1. Como produto, devera ser apresentado projeto transmidia com propriedade
intelectual inédita e original, voltado para criangas de 07 a 12 anos, ficcdo em
técnica de animacdo, contendo: filme curta-metragem de 13 minutos; jogo
eletrénico completo (Versdao ouro, pronta para lancamento); teaser do filme;
teaser do jogo eletrbnico.

8.2. Os filmes de curta-metragem financiados com recursos publicos federais geridos
pela ANCINE deverdao contemplar nos seus orgamentos servigos de legendagem,
legendagem descritiva, audiodescri¢cao e LIBRAS — Lingua Brasileira de Sinais.

8.3.No caso dos jogos eletronicos, sera necessdrio preencher as solicitacGes
especificas de acessibilidade do ANEXO II.

9. CONDIGOES DE ELEGIBILIDADE

9.1. Os projetos inscritos neste Edital poderdo receber investimento do FSA de até RS
350.000,00 (trezentos e cinquenta mil reais) para projetos transmidia de obras de
curta-metragem e jogo eletronico, sendo obrigatéria a aplicacdo integral desse
valor em itens financidveis do projeto.

9.2.Serd permitida a inscrigdo neste Edital de apenas 1 (uma) proposta por
propenente produtora ou co-produtora ou Grupo Econdmico, ou seja apenas 1
(uma) inscricdo por CNPJ. Em caso de haver mais de uma inscricdo por
eencorrente produtora ou co-produtora (CNPJ), as propostas serdo invalidadas
sem passar por qualquer tipo de avaliacao.

9.3. Os projetos inscritos neste Edital deverdo ter orcamento total dos itens
financidveis limitado ao valor do apoio.

9.4. O valor total dos itens financidveis ndo podera ser redimensionado para valores
maiores que os apresentados no momento da inscricdo.

10. PROJETOS APROVADOS PELA ANCINE
10.1. Caso o projeto esteja aprovado na ANCINE para captacdao de recursos
incentivados, e seja selecionado no presente Edital, a proponente devera solicitar
o cancelamento do projeto junto a ANCINE.
10.1.1. Caso ja tenha ocorrido a captacdo, a proponente deverd tomar as devidas



providéncias referentes ao recolhimento dos recursos ao FSA.
10.2. No caso de o projeto apresentado ja ter sido aprovado na ANCINE para
captacdo de recursos incentivados, a inscricdo neste Edital devera ser realizada
obrigatoriamente pela empresa produtora responsavel pelo projeto na ANCINE.

11. DIREITOS SOBRE OS CONTEUDOS AUDIOVISUAIS TRANSMIDIA

11.1. Os direitos sobre as obras audiovisuais objetos do investimento deste Edital
deverdo observar, no que couber, o Regulamento Geral do PRODAV.

12. ITENS FINANCIAVEIS

12.1. S3o considerados Itens Financidveis de producdo pelo FSA todas as despesas
relativas a producdo da obra audiovisual transmidia até a sua conclusao, incluindo
o desenvolvimento de projeto, despesas com servicos acessibilidade e a
remuneracao dos servicos de gerenciamento e execugdo do projeto.

12.1.1. A cobertura das despesas de gerenciamento de projeto de producgao
ficara limitada a um valor equivalente a 10% (dez por cento) do
montante previsto para a cobertura dos itens financiaveis do projeto,
sem incluir para tal calculo o valor do prdéprio gerenciamento.

12.2. S3o considerados Itens Nao-Financidveis: despesas de agenciamento
(captacdo de recursos), colocacdo e coordenacdo (contratacdo de corretora para
registro na Comissao de Valores Mobilidrios — CVM e captagao de recursos via Lei
do Audiovisual — Lei n? 8.685/1993); despesas de comercializa¢do, divulgacdo e
distribuicdo; e despesas gerais de custeio da empresa proponente.

13. DA CONTRAPARTIDA

13.1. No caso de projeto selecionado no presente Edital, o diretor, o roteirista e 0
produtor, bem como representante da equipe principal do jogo eletronico
(membro da empresa proponente) comprometem-se a:

13.1.1. Participar de semindrio de qualificacdo, com introducdo as linguagens
transmidias, potencializando a criagdo colaborativa de universos
narrativos. Na ocasido, serdo abordados trés temas: Criacdo de
Propriedade Intelectual; Projetos transmidias; e Criacdo de narrativas
para infancia.

13.1.2. Participar como ministrante nas acOes formativas realizadas pela
Secretaria do Audiovisual;

13.1.3. Compor comissdo de avaliagdo/selecdo de Editais e Chamadas Publicas
lancadas pela Secretaria do Audiovisual/MinC.

13.2. A presente contrapartida ndo implica direito a remuneracdo pelos servicos



prestados, sendo que, eventuais despesas de deslocamento, alimentacdo e
hospedagem ocorrerdo por conta da Secretaria do Audiovisual/MinC.

13.3. No ato da contratacdo estara prevista a transferéncia para a Unido, apds 36
(trinta e seis) meses da primeira comercializagdo ou langamento dos produtos
resultantes do Edital do direito de uso da obra, em carater ndo-exclusivo e de
forma ndo-onerosa, em programas e politicas publicas do Governo Federal.

13.3.1. As transferéncias de direitos de que trata esta cldusula ndo interferem
nos direitos morais dos autores das obras contempladas, sendo vedada
qualquer adaptagdo que impligue modificacdo de seu conteldo ou
supressdo da autoria.

13.3.2. Em relacdo ao curta-metragem, o direito de reproducdo e de uso inclui
a possibilidade de migracdo da obra para midia ou suporte diverso do
original, desde que respeitados os direitos morais incidentes sobre as
obras.

14. INSCRICAO

14.1. O periodo de inscrigao sera de 26 de fevereiro de 2018 até 27 de abril de
2018.

14.2. A inscricdo é gratuita e deverad ser realizada por meio de sistema Mapas
Culturais (http://mapas.cultura.gov.br/).

14.3. A inscricdo deverd ser realizada, obrigatoriamente, por 1 (um) dos sécios da
empresa produtora proponente, devidamente identificado no Contrato Social.

14.4. Caso seja o primeiro acesso ao sistema Mapas Culturais, o usudrio sera
automaticamente direcionado a pdgina de login do ID CULTURA, onde devera
realizar o cadastro (obrigatoriamente do sécio da empresa produtora
proponente). Apds este procedimento, o mesmo usudrio devera acessar
novamente o sistema Mapas Culturais e concluir o preenchimento do cadastro,
gue so6 sera efetivado apds clicar no botdo PUBLICAR.

14.5. Para a inscricdo da proposta, a proponente devera preencher os seguintes
campos:

a) Identificagdo da Empresa(s) Produtora(s) (caso o projeto seja realizado por 2
- duas - empresas produtoras, é obrigatdria a identificacdo de ambas):
- Nome da(s) Empresa(s) Produtora(s);
- CNPJ da(s) Empresa(s) Produtora(s);
- Municipio da Sede da(s) Empresa(s) Produtora(s);
- UF da Sede da(s) Empresa(s) Produtora(s).
b) Identificacdo da Proposta
- Titulo da Proposta;
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- Resumo da Proposta;

- Informacdo de aprovacdo do projeto para captacdo de recursos via
Ancine e/ou Lei Rouanet;

- Numero do projeto aprovado, se for o caso.

¢) Questionario — Critérios Afirmativos

- Género do Diretor principal ou Desenvolvedor (lider do projeto de
jogo);

- Etnia/Raca/Cor do Diretor principal ou Desenvolvedor (lider do
projeto de jogo);

- Novo Diretor ou Desenvolvedor (lider do projeto de jogo).

14.6. A proponente devera anexar todos os seguintes documentos:
14.6.1. Formuldrio para Projeto Transmidia - Curta-metragem (ANEXO I);
14.6.2. Formuldrio para Projeto Transmidia - Jogo Eletronico (ANEXO Il);
14.6.3. Orcamento detalhado (ANEXO lll);
14.6.4. Contratos do diretor e roteirista, quando houver;

14.6.5. Contrato Social da(s) Empresa(s) Produtora(s) ou Contrato de
Constituicdo de Grupo Econdmico, com identificacdo dos sécios;

14.6.6. Cartdao do CNPJ junto a Receita Federal da(s) Empresa(s) Produtora(s);
14.6.7. Roteiro e storyboard parcial do curta-metragem de ficcao;

14.6.8. Contrato de cessao de direitos de realiza¢ao de roteiro entre o detentor
de direitos e a proponente. Ainda que o criador do roteiro seja
responsavel pela empresa, deverd haver formalizacdo da cessdo do
direito do detentor dos direitos (pessoa fisica) para a produtora (pessoa
juridica);

14.6.9. Declaracao de Compromisso de Contrapartida (ANEXO IV);

14.6.10. Plano de distribuicao e comercializagao (MODELO LIVRE);

14.6.11. Curriculo da proponente, apenas se o projeto for realizado por 1
(uma) dnica empresa, que comprove que j& tem experiéncia e
capacidade técnica para atuar tanto nas obras audiovisuais de animacao
como nos jogos eletrénicos (MODELO LIVRE).

14.6.12. Declaragdo de Coproducdo (ANEXO VIil);

14.6.13. Declaracdo de conhecimento da legislacdo mencionada no Edital
(ANEXO IX).

14.6.14. Declaracdo negando a ocorréncia das hipdteses previstas no

item 7.1 do Edital (ANEXO X);

14.6.15. Declaragdo de que o Diretor principal ou o Desenvolvedor (lider



do projeto de jogo) tenha realizado (dirigido ou desenvolvido) no
maximo 1(um) curta-metragem ou jogo eletronico (ANEXO XI), caso
esteja concorrendo nos termos do subitem 24.5.3.

14.6.16. Declaragdo de Cor/Etnia (ANEXO XII), caso esteja concorrendo
nos termos do subitem 24.5.2.

14.7. A inscrigdo pelo sistema Mapas Culturais devera ser feita em nome de apenas
uma das produtoras/empresas devido a limitagdes da plataforma.

14.8. A apresentacdo de informacgdes e/ou documentos incompletos, no sistema de
inscricdo eletronica, implicara a ndo pontuagdo nos quesitos correspondentes da
avaliacdo, ou mesmo na inabilitacdo da proposta prevista no item 21 deste Edital.

14.9. As cépias digitais dos documentos a que se refere o item 14.6 deverdo ser
anexadas ao sistema Mapas Culturais no momento da inscricio em formato
Portable Document File — PDF.

14.10. A inscricdo pelo sistema Mapas Culturais so sera registrada apds o efetivo
preenchimento dos formuldrios, anexacdao dos documentos solicitados e envio
online (clicar na op¢do “Enviar a Inscri¢do” e conferir o envio da proposta em
tela) ao Ministério da Cultura.

14.11. A Secretaria do Audiovisual do Ministério da Cultura ndo se responsabilizard
por inscricdes que deixarem de ser concretizadas por congestionamento das
linhas de comunicagado ou outros fatores de ordem técnica, que impossibilitem a
transferéncia de dados, tampouco por falhas decorrentes do equipamento do
concorrente.

14.12. O 6nus da participacdo na selecdo publica, incluindo as despesas com cépias,
correio e emissdao de documentos, é de exclusiva responsabilidade do
concorrente.

14.13. A proponente é responsavel pelas informacgdes fornecidas e pelos documentos
anexados arcando com as consequéncias de eventuais erros no preenchimento ou
decorrentes da qualidade visual dos documentos enviados.

14.14. As informacdes e os anexos que integram as inscricbes ndo poderdo ser
alterados, incluidos, suprimidos ou substituidos depois de finalizado o periodo de
inscrigdo.

14.15. A inscricao implicara o conhecimento e a tdcita aceitacdo das normas e
condicbes estabelecidas neste Edital e no sistema Mapas Culturais, das quais a
proponente ndo poderd alegar desconhecimento.

14.16. Eventuais irregularidades relacionadas aos requisitos de participacgao,
constatadas a qualquer tempo, implicardo a inabilitagdao da inscrigao.

14.17. Os materiais encaminhados ndo serdo devolvidos, cabendo a unidade gestora
da selecdo publica seu arquivamento ou destruicao.



14.18. Os projetos inscritos, selecionados ou ndo, passarao a fazer parte do cadastro
do Ministério da Cultura para fins de pesquisa, documentacdo e mapeamento da
producado cultural brasileira.

14.19. Os casos omissos serao resolvidos pela comissdao de selegdo, durante as
reunides para avaliacdo e para julgamento dos pedidos de reconsideracao.

14.20. A proponente serda a Unica responsavel pela veracidade da proposta dos
documentos encaminhados, isentando o Ministério da Cultura de qualquer
responsabilidade civil ou penal.

14.21. O ato de inscricdo implica o conhecimento e a integral concordancia da
proponente com as normas e com as condi¢cGes estabelecidas no Edital.

15. ACESSO AS INFORMAGCOES

15.1. O BRDE, a Secretaria do Audiovisual do Ministério da Cultura e a ANCINE
poderao solicitar, a qualquer tempo, documentos e informagbes que considerem
necessarios.

16. ANALISE E AVALIAGAO DAS PROPOSTAS

16.1. A etapa de selecdo corresponde a avaliacdo das propostas inscritas, e serd
realizada em duas fases distintas, intermediadas pela fase de habilitacdo

documental.

como-membro-de-comissdo-come—<contrapartida: A avaliacdo das propostas sera

realizada por uma comissao mista de, no minimo, 03 (trés) membros, composta

D
D
D
D

por representantes da Secretaria do Audiovisual do Ministério da Cultura; por
profissionais credenciados por meio do Edital n? 01/2017 - Edital de
Credenciamento de Jurados em Audiovisual/SAv e/ou por especialistas em
conteudo audiovisual.

17. CRITERIOS DE AVALIACAO

17.1. Na primeira fase, as propostas receberdo notas de 0 (zero) a 5 (cinco) pontos
para cada um dos quesitos relacionados abaixo:

1 - Proposta do projeto transmidia e adequagao ao publico



(Abrangéncia do tema e do universo criado, comunicabilidade e adequagao
da proposta ao publico pretendido).

2 - Qualificagdo da narrativa transmidia, da proposta de direcao do
curta-metragem e do design do jogo

(Estrutura dramatica e construcdo dos personagens; inovacdo de linguagem e
proposta estética; compreensibilidade da narrativa transmidia dos produtos;
coesdo e criatividade dos produtos a partir do universo criado).

3 - Aspectos artisticos do jogo eletronico e do curta-metragem e técnica de
animagao

(Estrutura e qualificacdo técnica da arte do jogo eletronico e do storyboard
do curta-metragem; adequacdo da técnica de animagdo/design a proposta de
narrativa transmidia).

4 - Perspectiva de colocagao da obra no mercado

(Potencial de insercdo da obra no mercado audiovisual, indicativos de
retorno financeiro a partir da propriedade intelectual construida para o
projeto, bem como sua expectativa de recep¢do pelo publico pretendido.

17.2. A pontuagdo a que se refere o item anterior deverd obedecer aos seguintes
indicadores:

0 pontos: impossibilidade de andlise por auséncia de documentos;
0,1 a 1,9 ponto: insuficiente;

2 a 2,9 pontos: fraco;

3 a 3,9 pontos: razodvel;

4 a 4,9 pontos: suficiente;

5 pontos: excelente.

17.3. A exequibilidade or¢camentdria do projeto, que é pré-requisito para a selegao
da obra, pois é um critério eliminatdrio, sera avaliada pela Comissao de Selegdo. A
avaliacdo é dada com “sim” ou “ndo”. Serd avaliada a exequibilidade orcamentdria
guanto a adequacdo da proposta em relacdo ao orcamento do projeto e a seu
roteiro e GDD, bem como em relacdo a descricdo dos custos orcamentdrios em
compatibilidade com os praticados no mercado.

17.4. O projeto so serd entendido como inexequivel caso a maioria dos membros da
comissdo de selecdo assim o considerar.

17.4.1. Mesmo que o membro da comissdo considere o projeto inexequivel, deverd

avaliar e pontuar todos os critérios estabelecidos no subitem 17.1.

18. NOTAS DA PRIMEIRA FASE DE SELECAO



18.1. Na primeira fase de selecdo, cada uma das propostas inscritas sera avaliada
por, no minimo, 03 (trés) membros da Comissdo de Selecdo. A andlise serd
objetiva e consistird apenas na atribuicdo de notas para as propostas, nao
havendo emissao de parecer.

18.2. A nota geral da proposta utilizada para andlise comparativa com as demais
concorrentes correspondera a média aritmética simples das notas referentes aos
quesitos do item 17.1, atribuidas pelos membros que avaliaram as mesmas.

18.3. Serdo classificadas para a fase de habilitacdo documental, se possivel, as 50
(cinquenta) propostas mais bem pontuadas.

18.4. Em caso de empate na 502 posicdo, serdo consideradas para a fase de
habilitacdo documental todas as propostas que se encontrarem nesta situacao,
podendo ultrapassar o quantitativo estabelecido no subitem 18.3.

18.5. As propostas somente serdo classificadas para a fase de habilitagcdo
documental, em qualquer hipdtese, se obtiverem nota minima equivalente a 70%
da nota mdaxima, ou seja, 14 pontos.

18.6. Serd desclassificado, a qualquer momento, o projeto transmidia que tiver
atuacdo e/ou material comprovadamente vinculado a praticas de desrespeito e a
preconceito, bem como contraria aos principios e fundamentos textualizados no
Estatuto da Crianga e do Adolescente.

19. RESULTADO DA PRIMEIRA FASE DE SELECAO

19.1. Apds a conclusdo da primeira fase de selecdo, a Secretaria do Audiovisual
publicard lista de SELECAO PRELIMINAR da primeira fase com as propostas
classificadas, contendo:

| — a nota geral de cada proposta;

Il —nome do projeto e da proponente (empresa);

[l — municipio e UF da proponente;

IV —razdo da ndo classificacdo, em caso de indeferimento; e

V — formuldrio préprio para recurso, em anexo.

20. RECURSO DA PRIMEIRA FASE DE SELEGCAO

20.1. Caberd recurso da SELECAO PRELIMINAR da primeira fase a Secretaria do
Audiovisual nos 04 (quatro) dias uteis seguintes a publicacdao da lista dessa
primeira fase de selecdo.



20.1.1. Os recursos deverdo ser interpostos por meio de formulario especifico (ANEXO
XIll), a ser disponibilizado no portal do Ministério da Cultura, e encaminhados
exclusivamente para o e-mail audiovisual@cultura.gov.br.

20.2. O resultado dos recursos interpostos sera divulgado pela Secretaria do
Audiovisual no prazo de até 10 (dez) dias Uteis, apds o periodo de recurso.

20.3. A avaliagao dos recursos levara em consideragao SOMENTE eventuais erros na
contagem e calculo de pontos; ndo sera reanalisado o mérito da nota atribuida.

20.4. Na apresentacdo de recurso, ndo serd aceita documentacao complementar
nem retificacdo da documentagcdo encaminhada na inscricdo. Somente serdo
considerados aqueles documentos anexados no sistema Mapas Culturais no ato
de inscricao.

20.5. Apds a avaliagdo dos recursos, a Secretaria do Audiovisual publicard a lista
definitiva de propostas a serem submetidas & HABILITACAO DOCUMENTAL.

20.6. Caso haja inclusdao de propostas na lista de indicados para a habilitagao
documental, em virtude do provimento de recursos, estas serdo incorporadas a
lista definitiva, sem resultar na desclassificacdo de outros projetos que constavam
da decisdo preliminar.

21. HABILITACAO DOCUMENTAL

21.1. A etapa de habilitacio documental, de carater exclusivamente ELIMINATORIO,
terd por finalidade averiguar a compatibilidade e adequacdo formal da proposta
as condicbes estabelecidas neste Edital, e serd realizada pela Secretaria do
Audiovisual do Ministério da Cultura.

21.2. Serdo analisados ainda todos os documentos apresentados no ato de inscricao
do projeto, incluindo os contratos e pré-contratos firmados pela empresa
produtora referente as parcerias efetivadas para a realizacdo da obra e sua
exploracdo comercial e o contrato de distribuicdo celebrado com empresa
distribuidora, quando houver.

22. RESULTADO DA HABILITACAO

22.1. Apds a conclusdo do exame da documentacdo das propostas, a Secretaria do
Audiovisual publicard lista de HABILITACAO PRELIMINAR com a relacdo das
propostas HABILITADAS e INABILITADAS, fazendo meng¢ao aos motivos que
levaram a inabilitacao.

23. RECURSO DA HABILITACAO DOCUMENTAL
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23.1. Caberd recurso da HABILITACAO PRELIMINAR referente a fase de habilitacdo, a
ser dirigido a Secretaria do Audiovisual nos 04 (quatro) dias uteis seguintes a
publicacdo da referida decisao.

23.1.1. Os recursos deverdo ser interpostos por meio de formulario especifico (ANEXO
XIll), a ser disponibilizado no portal do Ministério da Cultura e encaminhados
exclusivamente para o e-mail audiovisual@-cultura.gov.br.

23.2. Na apresentacdo de recurso, ndo serd aceita documentacdo complementar
nem retificacdo da documentacdo apresentada na inscricdo. Somente serdo
considerados aqueles documentos anexados no sistema Mapas Culturais no ato
de inscricdo.

23.3. O resultado dos recursos interpostos sera divulgado pela Secretaria do
Audiovisual no prazo de até 10 (dez) dias uteis, apds o periodo de recurso.

23.4. Apbs a avaliacdo dos recursos, a Secretaria do Audiovisual publicara a lista de
HABILITACAO DEFINITIVA de propostas habilitadas para a segunda e ultima fase
de selegdo.

23.5. Caso haja inclusdo de propostas na lista de habilitadas para a segunda e ultima
fase de selecdo, em virtude do provimento de recursos, estas serdo incorporadas
a lista definitiva, sem prejuizo as demais ja anteriormente habilitadas.

24. SEGUNDA FASE DE SELECAO

24.1. Na segunda fase de selecdo, todos os membros da Comissdo de Selecdo
procederdo a nova analise das propostas habilitadas, sem vinculagdo com as
notas atribuidas na primeira fase. A andlise sera objetiva e consistira apenas na
atribuicao de notas para as propostas, ndao havendo emissao de parecer.

24.2. O investimento do FSA em cada projeto serd definido na avaliagdo da proposta,
sendo obrigatéria a aplicagdo integral de seu valor em itens financidveis do
projeto.

24.3. Serdo observados novamente todos os quesitos do item 17.1 e atribuida nova
nota de 0 (zero) a 5 (cinco) pontos para cada um dos critérios.

24.4. Em relagdo a distribuicao dos recursos por regiao:

24.4.1. No minimo 30% dos projetos selecionados deverdao ser destinados a
projetos de produtoras sediadas nas regidoes Norte, Nordeste e
Centro-Oeste, se possivel;

24.4.2. No minimo 20% dos projetos selecionados deverdo ser destinados a
projetos de produtoras sediadas na regido Sul e nos Estados de Minas
Gerais e Espirito Santo, se possivel.

24.5. Uma vez atendidas as cotas regionais fixadas no item anterior, deverao ser
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observados, até onde for possivel, os seguintes critérios de acdes afirmativas e de
estimulo a novos diretores ou desenvolvedores na selecao dos projetos:

24.5.1. No minimo 50% dos projetos selecionados deverdao ser dirigidos
(diretora principal) ou desenvolvidos (lider do projeto de jogo) por
mulheres, cisgénero ou transexual/travesti, se possivel;

24.5.2. No minimo 25% dos projetos selecionados deverdo ser dirigidos por
diretores principais ou desenvolvedores (lideres do projeto de jogo)
negros ou indigenas, se possivel;

24.5.3. No minimo 50% dos projetos selecionados deverao ser dirigidos por
novos diretores ou desenvolvedores (lideres do projeto de jogo) , se
possivel.

24.6. Na hipétese de ndo haver numero suficiente de projetos selecionados
conforme os critérios supracitados, serdo selecionados os projetos com maior
pontuacgao.

24.7. Caso haja empate de pontuagao entre projetos, serao priorizados aqueles com
pontuacdo maior nos quesitos do item 17.1, na seguinte ordem: critérios 1,4 e 3,
respectivamente.

25. RESULTADO DA SEGUNDA FASE DE SELECAO

25.1. Apds a conclusdo da segunda fase de selecdo, a Secretaria do Audiovisual -
SAv/MinC publicara lista de SELECAO PRELIMINAR com as propostas classificadas,
contendo:

| — nome do projeto/iniciativa e da proponente;

Il — municipio e UF da proponente;

Il — nota obtida na avaliagao;

IV —valor do apoio a cada projeto;

V — providéncias a serem tomadas pelos selecionados, caso se aplique;

VI — nome dos membros da comissdo de selecdo.

26. RECURSO DA SEGUNDA FASE DE SELEGAO

26.1. Caberd recurso da SELECAO PRELIMINAR a Secretaria do Audiovisual nos 04
(quatro) dias uteis seguintes a publicacdo da lista preliminar da segunda fase de
selecdo.

26.2. Os recursos deverdo ser interpostos por meio de formulario especifico (ANEXO
Xlll), a ser disponibilizado no portal do Ministério da Cultura, e encaminhados



exclusivamente para o e-mail audiovisual@cultura.gov.br.

26.3. O resultado dos recursos interpostos sera divulgado pela Secretaria do
Audiovisual no prazo de até 10 (dez) dias uteis.

26.4. A avaliagdo dos recursos levara em consideracdo SOMENTE eventuais erros na
contagem e cdlculo de pontos, mas ndo serd reanalisado o mérito da nota
atribuida.

26.5. O provimento de recurso podera alterar o resultado final dos projetos
selecionados.

27. RESULTADO FINAL

27.1. Apds a decisdo final da Comissdo de Selecdo, o resultado serd homologado
pela Secretaria do Audiovisual do Ministério da Cultura, que o publicara no portal
www.cultura.gov.br e no Diario Oficial da Unido.

27.2. As propostas concorrentes na segunda fase que nao forem selecionadas
constituirdao banco de reserva, respeitando a ordem decrescente de notas e
observando os critérios de desempate previstos no item 24.7.

28. CONTRATAGAO DO INVESTIMENTO DO FSA
28.1. CONTRATO DE INVESTIMENTO

28.1.1. Para cada projeto selecionado, sera assinado contrato de investimento entre a
empresa proponente e associada e o BRDE e a distribuidora da obra, quando
houver, conforme minutas dispostas nos ANEXOS VI e VIl deste Edital, tendo
como objeto o investimento para a producdo de obra audiovisual transmidia e
a correspondente participacdo do FSA nas receitas.

28.2. CONDICOES GERAIS PARA CONTRATACAO

28.2.1. A proponente devera enviar, no prazo maximo de 60 (sessenta) dias, contados
a partir da data de publicacdo da Decisdao final da Comissao de Sele¢do no
Didrio Oficial da Unido, a documentacdo na forma descrita no ANEXO V —
DOCUMENTOS PARA CONTRATAGCAO deste Edital.

28.2.2. A proponente ndao podera captar recursos de outras fontes, sejam recursos

incentivados federais, estaduais ou municipais.

28.2.3.Caso ndo haja saldo para o montante do investimento total do FSA, a
proponente serd comunicada pela Secretaria do Audiovisual e deverd
manifestar interesse na contratagao do novo valor do investimento. Sera
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dispensada consulta a Comissdao de Selecdo acerca da reducdo do valor do
investimento, inclusive quando ocorrer por solicitacdo da proponente.

28.2.4. A proponente e a interveniente, quando houver, deverao estar adimplentes
perante a Unido, ANCINE, o Ministério da Cultura, o FSA e o BRDE, além de
comprovar regularidade fiscal, previdenciaria, trabalhista, para com o Fundo
de Garantia do Tempo de Servico — FGTS e no CADIN (Cadastro Informativo dos
Créditos ndo quitados de 6rgdos e entidades federais).

28.2.5. Apés o exame da documentacdao apresentada para contratagdo, caso seja
verificada a auséncia ou insuficiéncia dos documentos exigidos ou ainda a
inadequacdo das informacdes solicitadas, sera enviada diligéncia a
proponente, que terd um prazo de 30 (trinta) dias para atendé-la. Caso a
diligéncia ndo seja atendida no prazo estabelecido, a proposta sera arquivada.

28.2.6. Ap6s o atendimento dos procedimentos necessdrios para contratacdo do
investimento, serd encaminhado o contrato para assinatura da proponente,
gue deverd devolvé-lo ao BRDE em até 30 (trinta) dias corridos apds o
recebimento. Caso o contrato ndo seja devolvido no prazo estabelecido, a
proposta sera arquivada.

28.2.7. No caso de descumprimento do prazo para apresentacdo das condi¢des para a
contratacdo do investimento, serdo chamados os suplentes, respeitada a
ordem de classificagao.

29. RESPONSABILIDADE DA EMPRESA PRODUTORA SELECIONADA

29.1. A selecionada participard do contrato de investimento na condi¢cdo de
responsavel pela execugdao operacional, gerencial e financeira do projeto e pelas
obrigagOes relativas ao repasse ao FSA das receitas decorrentes da exploragao
comercial da obra.

29.2. A empresa produtora selecionada, no que lhe couber, devera preservar, nos
contratos e acordos com terceiros, a participacdo do FSA na Receita Liquida do
Produtor (RLP) auferida na comercializacdo da obra.

29.3. Para fins de cumprimento da previsdo normativa relativa a doacao da cépia da
obra audiovisual a Cinemateca Brasileira, a cdpia final da obra audiovisual devera
estar de acordo com o especificado no Manual de Prestacdo de Contas da
ANCINE.

29.4. A cépia final do curta-metragem produzido, que devera obrigatoriamente ser
doada a Cinemateca Brasileira, atenderd as disposicdes presentes na Lei n?
13.146/2015 e na Instrugdo Normativa ANCINE n2 116, de 18 de dezembro de
2014, e suas alteracdes, especialmente os relativos a inclusdo de LIBRAS — Lingua
Brasileira de Sinais, legendagem, legendagem descritiva e audiodescricdo,



gravados em canais dedicados de dados, video e dudio, que permitam o seu
acionamento e desligamento.

29.5. A cdpia final do curta-metragem devera ter como matriz original de captacdo
pelicula audiovisual Super 16 mm ou 35 mm, ou suportes digitais de alta
definicdo, com resolugcdo minima de 1.920 x 1.080 pixels, como por exemplo: 4K,
2K, HDCAM SR, HDCAM, XDCAM, XDCAM EX, DVCPRO HD e HDV; em formato
Digital de Alta Definicdo (HD CAM 24p/60p), com o audio, quando for o caso,
apresentado nas versdes: i) banda sonora nacional e ii) banda sonora
internacional (canal 1, didlogos; canal 2, musica e sons de ambiente; sem divisdao
de blocos); NAO serdo admitidos formatos standard, tais como: DigiBeta, DVCPRO
50, Betacam SR, Betacam, Betacam SX, DVCam e MiniDV, dentre outros.

29.6. A cépia final do jogo eletronico produzido devera obrigatoriamente ser doada
a Cinemateca Brasileira.

29.7. Para fins de cumprimento da previsdao normativa relativa a logomarca, deverao
ser observadas as disposicGes previstas no Manual de Identidade Visual do BRDE e
do Ministério da Cultura e na Instrucdo Normativa ANCINE n2130, de 13 de
dezembro de 2016 e suas alteracdes.

29.8. No caso de empresa produtora que também exerca a atividade de
distribuidora do curta-metragem, condicao esta que devera ser comprovada pelo
registro da empresa na ANCINE, esta assumird a obrigacdo do langamento
comercial da obra, sendo facultado o licenciamento para uma empresa
distribuidora.

29.9. No caso de distribuicdo prépria, pela empresa produtora ou empresa do
mesmo grupo econémico, ndo sera permitido o estabelecimento de comissao de
distribuicao.

29.10. No caso de distribuicdo prépria devera ser observada a minuta de contrato
disposta no ANEXO VI deste Edital.

30. PARTICIPAGAO E RESPONSABILIDADE DA EMPRESA DISTRIBUIDORA

30.1. Caso as produtoras se associem a uma distribuidora para o lancamento
comercial do curta-metragem ou jogo eletronico, esta devera figurar como
interveniente no contrato de investimento, assumindo a responsabilidade pelo
lancamento comercial da obra, pelo fornecimento de informacdes relativas aos
seus resultados comerciais e pela operacionalizacdo dos repasses ao FSA das
receitas comerciais geridas por ela, mantida a responsabilidade da proponente
pelo cumprimento dessas obrigacdes. Neste caso, devera ser observada a minuta
de contrato disposta no ANEXO VIl deste Edital.

30.2. E expressamente vedada a celebracdo de contratos de sublicenciamento pela



distribuidora no territdrio nacional.

31. DIREITO SOBRE OS CONTEUDOS AUDIOVISUAIS
31.1. DIREITOS PRE-EXISTENTES

admitida a proponente a aquisicdo de direitos de propriedade

intelectual brasileira pré-existente através de licenca, desde que
pertenga a outras linguagens artisticas que nao seja a audiovisual, para
a execugao do projeto.

31.2. LICENCIAMENTO DO JOGO ELETRONICO

31.2.1. As licencas de comercializacdo para lojas do jogo eletronico produzido
com recursos deste Edital deverdao observar um periodo de vigéncia,
caso haja, limitado a 12 (doze) meses.

31.2.2. As licengas de distribuicdo para distribuidoras do jogo eletronico
produzido com recursos deste Edital deverdo estar em consonancia
com as seguintes condicoes:

31.2.2.1. O lancamento comercial do jogo devera ocorrer em até 12
(doze) meses, a contar da conclusdo da obra;

31.2.2.2. A propriedade intelectual da marca e de softwares
derivados da producdo do jogo devera permanecer com a(s)
produtora(s) brasileira(s) independente(s) associadas na criacao
coletiva dos projetos transmidias.

31.2.3. Os contratos com lojas ou distribuidoras poderao prever o investimento
destas em agdes de comercializagdo vinculadas a alienag¢ao de receitas
e retorno ao investidor de forma mais vantajosa em relagdo aos
detentores de direitos patrimoniais, desde que:

31.2.3.1. Os valores investidos com retorno mais vantajoso nao
tenham direitos patrimoniais por contrapartida;

31.2.3.2. O retorno mais vantajoso seja limitado ao montante
investido, sem atualizacdo monetaria;

31.2.3.3. O investimento ndo represente geracdo de divida para a
produtora;

31.2.3.4. Seja preservado o retorno financeiro do FSA; e

31.2.3.5. Ndo representem dedugdes superiores a 95% (noventa e

cinco por cento) da Receita Liquida de Distribuicdao — RLD.



31.2.4. Entende-se por Receita Bruta de Distribuicdo (RBD) o valor total das receitas
obtidas por meio da exploracdo comercial do jogo eletrénico, incluindo valores
de comercializacdo de versdes nao finalizadas do jogo (Beta ou anteriores) em
qualquer plataforma ou territério, subtraidos os valores retidos pelas lojas e os
tributos incidentes.

31.2.5. Entende-se por Receita Liquida de Distribuicdo (RLD) o valor da Receita Bruta
de Distribuicdo (RBD), deduzidos os valores correspondentes as comissdes de
distribuicdo e/ou licenciamento.

31.2.6. Nos contratos de licenciamento ou em quaisquer ajustes afetos aos jogos
eletronicos objetos deste Edital, ficam vedadas clausulas que impliquem
direito a ultima recusa.

32. PROTEGAO E LICENCIAMENTO DE OBRAS E ELEMENTOS DERIVADOS

32.1. A propriedade das marcas, imagens e elementos devera permanecer com os
detentores dos direitos patrimoniais do projeto transmidia criado de forma
associado entre as empresas.

32.2. O licenciamento para terceiros de direitos sobre marcas, imagens e elementos
dos projetos transmidias financiados com recursos deste Edital é autorizada,
desde que ndo implique na cessao de direito de propriedade intelectual, além de
observar as seguintes caracteristicas gerais:

32.2.1. Ser estabelecido por meio de documento formal escrito, sendo que
na hipdtese de contrato com agente estrangeiro serd admitido o
contrato bilingue ou sua tradugdo juramentada para o vernaculo;

32.2.2.Ser celebrado em cardter oneroso sob condicdes que nao
caracterizem prego vil;

32.2.3. Estabelecer com clareza o segmento de mercado e a abrangéncia
territorial da licenca;

32.2.4. Estabelecer as condi¢des de exclusividade, se for o caso; e

32.2.5. Definir com precisdo os limites e prazos de duracdo, bem como as
condi¢cdes para sua renovagao.

32.3. A licenga para terceiros de direitos de propriedade intelectual sobre marcas,
imagens e elementos deverd observar as regras de retorno financeiro
estabelecidas no item 34 do Edital e, subsidiariamente, pelo Regulamento Geral
do PRODAV.

32.4. A licenga para terceiros de direitos de propriedade intelectual sobre marcas,
imagens e elementos ndo poderd constituir obstaculo ou poder de veto sobre a
producdo futura pelo licenciante de outras obras derivadas, sendo vedadas



também cldusulas que impliguem direito a ultima recusa.

32.5. Na hipotese de langamento comercial de expansdes, complementagdes ou
obras derivadas dos projetos transmidias produzidos com recursos do FSA, devera
haver comunicacdo de tal fato no momento do envio do Relatério de
Comercializacdo posterior ao referido lancamento, e serem observadas as regras
de retorno financeiro estabelecidas no item 34 do Edital e, subsidiariamente, pelo
Regulamento Geral do PRODAV, ressalvadas as atualizagdes que nao impliquem
receitas financeiras.

32.6. Na hipdétese de comercializagdo ou autorizagcdo para utilizacdo de software
produzido no desenvolvimento de jogo eletronico, a exemplo de MOTORES, para
fruicdo privada ou producdo de outras obras, deverdo ser observadas as regras de
retorno financeiro estabelecidas no item 34 do Edital e, subsidiariamente, pelo
Regulamento Geral do PRODAV.

32.7. Submete-se a livre pactua¢do da contratante:

32.7.1. Quaisquer direitos sobre a propriedade intelectual criada e suas obras
derivadas, assim como sobre suas marcas, imagens e elementos
derivados, 15 (quinze) anos apds o seu lancamento comercial;

32.7.2. Os valores das licengas das obras produzidas a partir deste Edital para o
consumidor final;

32.7.3. Os valores da comercializagdo de itens/acessérios e outros elementos
gue caracterizem transac¢oes dentro do aplicativo e receitas para o jogo
eletronico;

32.7.4. Os valores das licencas de uso para o consumidor final de expansdes,
complementacbes ou obras derivadas das obras produzidas com
recursos do FSA;

32.7.5. Os valores das licencas para criacdo de obras derivadas dos projetos
transmidias; e

32.7.6. Os valores de licenciamento de software, MOTOR, cddigo-fonte ou
demais direitos de propriedade intelectual.

33. EXECUCAO DO PROJETO

33.1. O prazo de conclusdo do curta-metragem e do jogo eletrénico sera de 24
(vinte e quatro) meses, a contar da data do desembolso dos recursos do
investimento do FSA, cujas condicbes estdo estabelecidas no contrato de
investimento.

33.2. Entende-se como data de conclusdo a entrega da cdpia do curta-metragem
finalizado em alta definicdo e da cépia do jogo eletrdnico finalizado.



34. RETORNO DO INVESTIMENTO
34.1. Oretorno dos valores investidos pelo FSA terd os seguintes componentes:
34.1.1. Participacgdo sobre a receita liquida do produtor — RLP;

34.1.2. Participacdo sobre as receitas obtidas com o licenciamento de marcas,
imagens e elementos da obra audiovisual e direitos de adaptacdo da
obra audiovisual;

34.1.3. Participacdo sobre a receita liquida do produtor — RLP sobre obras
audiovisuais derivadas, inclusive outras temporadas, longa-metragem
adicional de uma mesma franquia cinematografica e formatos.

34.2. A participacdo do FSA sobre as receitas das obras audiovisuais se inicia na data
de contratacdo do investimento e termina 7 (sete) anos apds a data de primeira
exibicdo comercial ou oferta publica da obra audiovisual.

34.3. Entende-se por receita liquida do produtor o valor total das receitas obtidas
com a comercializacdo da obra, em qualquer segmento de mercado ou territdrio,
subtraidos:

34.3.1. Os valores retidos pelos exibidores cinematograficos, programadoras de
canais pay-per-view e de video por demanda;

34.3.2. Os valores pagos ou retidos a titulo de comissdao de distribuicdo e
venda, bem como os tributos indiretos incidentes sobre a distribuicao
(ISS, PIS e COFINS);

34.3.3. As despesas de comercializacdo, relativas a copiagem, publicidade e
promocdo para o segmento de salas de exibicdo no Brasil;

34.3.4. os valores retornados ao FSA a titulo de participagdo sobre a RBD.

34.4. A participagdo do FSA sobre a RLP sera de 50% da participagao do investimento
do FSA nos itens financiaveis do projeto.

34.5. A participacdo do FSA sobre as receitas de licenciamento de marcas, imagens,
elementos e direitos de adaptacdo da obra audiovisual sera equivalente a 50% do
percentual representado pelo investimento do FSA sobre os itens financidveis.

34.6. O FSA tera participagao de 2% (dois por cento) da receita liquida do produtor
obtida por obras derivadas.

34.7. O disposto no subitem 34.6 ndo se aplica quando houver investimento do FSA
na obra derivada.

34.8. A participacao do FSA decorrente de qualquer alteracdo no orcamento deverd
ser maior ou igual a participacdo calculada a partir do total de itens financiaveis
informado no momento da inscri¢cao do projeto neste Edital.



34.9. Somente as alteracGes que impliquem reducdo superior a 10% (dez por cento)
no valor total dos itens financidveis do projeto motivardo novo calculo da
participacdo devida ao FSA.

34.10. Os recursos a serem investidos, assim como o célculo da participacao do FSA
sobre as receitas da obra, terdo como base o total de itens financiaveis.

34.11. Na divisao dos territérios estabelecida no contrato de coproducdo, o FSA terd
participacdo sobre as receitas proporcionais em todos e quaisquer segmentos de
mercado e janelas de exploragao, existentes ou que venham a ser criados.

35. LIMITE DE DEDUGAO DE DESPESAS DE COMERCIALIZACAO (P&A)

35.1. O limite de deducdo a titulo de despesas de comercializacdo recuperaveis
(Prints and Advertising — P&A) serd fixado com base no nimero de salas de
exibicdo do curta-metragem, na semana cinematografica de maior distribuicao,
calculada nos termos do item 79 do Regulamento Geral do Programa de Apoio ao
Desenvolvimento do Audiovisual Brasileiro — PRODAV.

36. PRESTACAO DE CONTAS

36.1. A proponente do projeto selecionado devera apresentar, ao BRDE, o conjunto
de documentos e materiais que proporcionam a afericdo do cumprimento do
objeto do projeto e a correta e regular aplicacdo dos recursos até o dia 15
(quinze) do quinto més seguinte a data de conclusdo do projeto.

36.2. A prestacdo de contas sera analisada pelo BRDE de acordo com as normas
especificas do FSA, sendo aplicadas, subsidiariamente, as regras da ANCINE.

36.3. O periodo para admissdo de documentos fiscais que comprovem despesas
relativas aos itens financidveis pelo FSA serd compreendido entre as seguintes
datas:

36.3.1. Data de inscri¢do do projeto neste Edital;

36.3.2.Até 4 (quatro) meses apos a Data de Conclusdo das OBRAS ou do
desembolso do investimento do FSA, o que ocorrer por ultimo, excluido o
dia do comeco e incluido o do vencimento.

36.4. Deverdao ser apresentados também, quando houver, comprovantes de
recolhimentos de saldo da conta corrente, da aplicacdo de recursos e
comprovante de encerramento da conta corrente, compreendendo o periodo da
abertura até seu encerramento.

36.5. Além dos documentos acima relacionados, poderao ser solicitados, a qualquer
tempo, esclarecimentos e documentos complementares que se fizerem
necessarios a analise da correta execugdo do objeto do projeto e da regular
aplicacdo dos recursos publicos para ele disponibilizados.



36.6. As despesas deverdo englobar as atividades necessarias e inerentes a
realizacdo dos servicos contratados.

37. SANCOES

37.1. A omissdao ou fornecimento de informacgGes falsas quanto a relacdo de
parentesco para dissimular descumprimento a vedacdo constante do item 7.1,
implicard arquivamento da proposta ou, no caso de proposta contratada,
vencimento antecipado do contrato de investimento, além da suspensdo do
direito da PROPONENTE, em ambos os casos, de participar de sele¢ao publica de
projetos a serem contemplados com recursos do FSA pelo prazo de 3 (trés) anos.

37.2. As sancOes e penalidades decorrentes da incorreta execucdo fisica e financeira
do projeto estdo dispostas nas minutas de contrato de investimento, conforme
ANEXOS VI e VIl deste Edital.

38. PRAZO DE VIGENCIA

38.1. O presente certame terd o prazo de vigéncia de 24 (vinte e quatro) meses,
contados a partir da homologacao do resultado final, prorrogavel uma Unica vez,
por igual periodo, em ato devidamente motivado.

39. DISPOSICOES FINAIS
39.1. REVOGACAO OU ANULACAO DO EDITAL

39.1.1. A eventual revogacdo deste Edital, por motivo de interesse publico, ou
sua anulagdo, no todo ou em parte, ndo implica direito a indenizacdo ou
reclamacdo de qualquer natureza. O investimento de que trata o
presente certame estd condicionado a existéncia de disponibilidade
orcamentdria e financeira, caracterizando a selegdo como mera
expectativa de direito.

39.2. DADOS E MATERIAIS ENCAMINHADOS

39.2.1. Os materiais eventualmente encaminhados nao serdao devolvidos,
ficando a critério da Secretaria do Audiovisual seu arquivamento ou
destruicdo. Os projetos e iniciativas inscritos, selecionados ou nao,
poderdo a fazer parte do cadastro do Ministério da Cultura para fins de
pesquisa, documentacdo e mapeamento da producdo cultural
brasileira.

40. PUBLICACAO



40.1. O presente Edital e todas as decisGes relativas aos seus procedimentos de
selecdo serdo publicadas no Diario Oficial da Unido pela Secretaria do Audiovisual
e no portal do Ministério da Cultura: www.cultura.gov.br.

41. CASOS OMISSOS

41.1. Os casos omissos referentes ao processo de sele¢do e contratacdo deste Edital
serdo analisados pela Secretaria do Audiovisual do Ministério da Cultura e,
conforme o caso, pela ANCINE e pelo BRDE.

42. ANEXOS
42.1. Fazem parte deste Edital os seguintes Anexos:
ANEXO | - FORMULARIO PARA PROJETO TRANSMIDIA - CURTA-METRAGEM
ANEXO Il - FORMULARIO PARA PROJETO TRANSMIDIA - JOGO ELETRONICO
ANEXO IIl - ORCAMENTO PROJETO TRANSMIDIA
ANEXO IV — DECLARAGCAO DE COMPROMISSO DE CONTRAPARTIDA
ANEXO V — DOCUMENTOS PARA CONTRATACAO
ANEXO VI — MINUTA DE CONTRATO DE INVESTIMENTO SEM INTERVENIENTE
ANEXO VII - MINUTA DE CONTRATO DE INVESTIMENTO UNICA INTERVENIENTE
ANEXO VIIl -DECLARACAO DE COPRODUCAO
ANEXO IX — DECLARACAO DE CONHECIMENTO DA LEGISLACAO
ANEXO X — DECLARACAO DE RELACAO DE PARENTESCO
ANEXO XI — DECLARACAO DE NOVO DIRETOR OU DESENVOLVEDOR
ANEXO XII - DECLARAGCAO DE COR/ETNIA
ANEXO XIll - FORMULARIO PARA INTERPOSICAO DE RECURSO

JOAO BATISTA DA SILVA
Secretario do Audiovisual
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